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Witam Cie, Drogi Questowiczu, ktorys przebyl szmat drogi.
Stoisz w tym momencie w miejscu, w ktérym ja kiedy$ statem. !
Jest rok 1945. !

Nade mng zadaszenie, otacza mnie 6 stupéw,

a na kazdym rozetki. Ile ich jest, powiedz mi, prosze. . _.
Mam na imie Kazimierz, zona ma Barbara, razem z nami syn
nasz Witold.

Byliémy zmuszeni tu przyjechac poniewaz chcieliémy nadal byé
Polakami

i mieszkac w naszym pieknym kraju.

Lecz byla to podréz w nieznane i los rzucit nas akurat w to
miejsce.

Sam nie wiern, czy chcemy tu zostac...
zastanowic.

Wyraznie widzis2, gdzie jeste$, Znakéw jest tu wiele.
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Opowiem Ci, co nas spotkalo w tym miescie.

Zatem ruszaj ze mna w podr6z Smiato.

Wyobraz sobie, ze obok Ciebie lokomotywa

ciezka, ogromna... skad ona przybywa?

Sznur wagonéw stoi, z nich wysypuja sie ludzie z tobotkami,
zZwierzetami... L

Slyszysz dookola gwary kresowe: wileriska, lwowska, polesks, !
wolyriska... '
Aczasis¢znami do _. A . . _.

St ok = co
Stojac tylem w klerunku wiaduktu, spaceru]
Po drodze na budynku znajdz stary napis. Budynek jest ceglany,
a Ty sie kierujesz do jego rogu.
Dalej za nim poda(zysz brukiem i chodnikows piyta} ku gorze,
P rmfietes KA dalsza droge
Ci wskaze.

Za mng drzwi prowadzace na peron. )

Musimy sie nad tym 4
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Lampa, za nig tablica, a Ty kieruj sie w strone muzeum,

Za chwile znajdziesz duzy glaz w wielkich drzew cieniu.

Wriet wyjasni sie tajemnica, z ktéra historia |
kresowian-osadnikéw siewiaze.

Wa%na sentencja ku pamieci naszej w jgzyk% polskim brzmi: i
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Dwie daty réwniez masz tu zestawione . . _. . imaj _ . . _.

Zostaw obelisk po prawej stronie i udaj sie prosto przed siebie. |

¥ .
Schody z metalowymi poreczami poil;we] Twej stronie
upewnia Cig, ze dobrg obrates droge. B
Dalej tuk poprowadzi Cie we whasciva strone;.
Rozejrzyj sie dookota, spéjrz na karte Questu, |

Poszukaj budynku, ktéry jest na zdjeciu” all
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Stojac w tym samym miejscu, |
zdradZ mi numer domu i hazwe ulicy, ; ‘ 18-
na ktérej ptaskorzezba 51126; znajduje e [[ 1
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Kieruj sie na pojedyncze _j _l !:@ |
drzewo wyrastajace z chodnika. = =l
To .. _ (BRI -~
Gdzies po prawej stronie na rogu
budynku nr _. - taki troche przestarzaly.

Znajdz stup. Podobny juz dzisiaj widziates , podejdz do niego.
Przystan na chwile i wykonaj dzialanie.

Miates wezesniej dwie daty. Zapisz ta pierwsza,
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nastepnie odejmij od niej numer domu __, ktory przed chwilg
mijales.

Teraz poszukaj numeru budynku, ktéry wskazuje wynik
dzialania.

Usiadz wygodnie na tawce.

4 Tu rzecz stata sie straszna, bowiem kiedy znalazlem 51g w tym

miejscu, '

zaskoczyta mnie dramatyczna sytuacja. ,
Zobaczylem, jak sowiecki oficer zastrzelit Jézefa Diamenta. '
Diament byl cztonkiem przybylej z Wielkopolski grupy
inicjatywnej,

ktéra miata wprowadzi¢ w miescie administracje polsks.
Smier¢ jego byta zupetie przypadkowa. Ot znalazt sie w

_ niewlasciwym czasie w nieodpowiednim miejscu. |

Czas dalej rusza¢ w droge. Gdzie$ w teksécie ukryta jest duza
litera. Podpowiem, ze w alfabecie gra role pierwszoplanows.
Czy jg odnalaztes?

Tak, to wlasnie _..

Podejdz teraz do tak wlasnie
oznaczonego budynku.
Znajdziesz tam _. . _ __
naszego powiatu.

Aby dalej ruszyé w droge,

obierz kierunek zgodny ze zdjeciem.
Pod3zaj w strone schodéw
zdobionych szachownica.

Powieiiz mi, cow tym miejscu sie miedci |

A teraz przejdz przez pasy w strone $cietego budynku : i

i skieruj sie w ulice naprzeciwko schodéw.

XIX wieczne kamienice Cie otaczaja.

Tutaj zawsze byly i s3 nadal domy kupcow handlu wszelakiego.
Wyobraz sobie szkto z rozbitych witryn pod nogami
trzeszczace,

fruwajace pierze, unoszacy sie zapach spalenizny

I wszechobecny odér rozkladajacych sie cial mieszkanicow

i zolnierzy niemieckich.

Ku Tobie zbliza sie grupa zolnierzy Armii Czerwone;.

S3 hatasliwi i niebezpieczni.

Nie chcesz skorniczy¢ jak Diament,

uciekaj wiec ulica, a rozgladaj sie dokladnie.
Gdzie$ wysoko na budynku
maszkaron ukryty.

Kieruj sie w strone najblizszego
przejscia dla pieszych.
Tamnajwezsza ulicy
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znikniesz niepostrzezony.
Podejdz do miejsca,

gdzie szed¢ drdg sie zbiega, b & B8]
Dalej podazaj w strone

-

’
Ale uwazaj, zanim wkroczysz na schody, przystan na chwile.

Miedzy drzewami, po Twej lewej stronie,

swiadectwo sredniowiecznej joannickiej historii miasta,
Baszta, ktéra onegdaj byta zbrojownia.

Nastepnie podazaj w kierunku kosciola i obejdz go zgodnie
z ruchem wskazoéwek zegara.

Dochodzisz do schodéw, ktére wioda do parku.

Zejdz nimi 1 1dZ wzdtuz kamiennego muru z 4 przyporami.
Podejdz do ulicy i przysiadz na murku po Twej prawej stronie.
Przed Tobg starsza czeéé budynku, na nig zwré¢ uwage swojg.
Gdy Armia Czerwona wkroczyta do miasta Schwiebus

(tak dawniej nazywano to miasto),

dopuécita sie czynu okrutnego. Styszysz krzyki?

To Siostry Boromeuszki pojmali i zhanbili.

Niektére do skoku z okna zmusili, a inne zastrzelili.

A teraz przyjrzyj sie budynkowi dokltadnie

i policz, jesli cheesz, wszystkie kule armatnie.

Gdzie$ tam tez jest literka schowana. Jaka? _

Skieruj sie ku figurze $wietego, ktéry jest koloru brazowego.
Idz do rogu budynku, majac go po swej prawej stronie. Idz
wzdluz niego.

Po drodze miniesz murek ceglany. Stafi w $wietle bramy.

Na budynku 6 okien na Ciebie spoglada.



